
全学共通のナンバリング付与ルールについて（令和４年度〜）

全学共通教養科⽬（例：哲学からの問い） 

標準履修学
年

※別表2

分類
※別表3

例 G E A A 0 3 0 0 1
内容 全学年対象 選択

※別表やコードはイメージを明確にするため、例として列挙しているものです。

別表１：学部・学科等（例） 別表２：標準履修学年
コード コード 0 全学年対象

AA 1 学部1年
AB 2 学部2年
AC 3 学部3年
AD 4 学部4年
AE 5 修⼠1年/専⾨職1年
BA 6 修⼠2年/専⾨職2年
BB 7 博⼠1年
BC 8 博⼠2年
BD 9 博⼠3年
BE
CA
CB
CC 別表３：分類（例）
CD 0

1 必修
AA 2 選択必修
AB 3 選択
AC 4
BA 5
BB 6
BC 7
BD 8
CB 9
CD

DA〜DS   

EA   

EB

AA
BA
BB
BC
BD
CA
DA
DB
CC
DD
DE
DF
DG
DH
DI
EC
FI

MA
AC
SS

AA
BA
CA
IN
ST
AP
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学部等
※別表１

学科等
※別表1

授業ID

全学教養科⽬[GE]
⼈⽂科学分野-⼈⽂学の世

界
先頭の科⽬

クリエーティブ・スタディーズ(デザイン思考)

学部名等 学科名等
ＧＥ 全学共通教養 ヒューマニティーズ(哲学・思想・⾔語)

ヒューマニティーズ(歴史・地理・社会)
ヒューマニティーズ(法・政治・経済)
ヒューマニティーズ(教育・⼼理)
ヒューマニティーズ(⽂化・平和・⼈権)
サイエンス(サイエンスへの招待)
サイエンス(⾃然の諸相)
サイエンス(数理・データサイエンス・AI)
サイエンス(コンピュータと情報)
サイエンス(⼈間と健康)
クリエーティブ・スタディーズ(アート思考)

⽇本事情に関する科⽬

クリエーティブ・スタディーズ(アントレプレナーシップ)

クリエーティブ・スタディーズ(課題探究)

ＥＤ 教育学部 ⼤学⼊⾨科⽬
外国語科⽬
体育科⽬
共通教職科⽬
初等教科内容学
初等教科教育学
初等教育の課題
教育実習科⽬
教育体験科⽬
専攻科⽬、専修科⽬

⽇本語科⽬

ＥＣ 経済学部 ⼤学⼊⾨科⽬
英語（昼間主）
第⼆外国語（昼間主）
英語（夜間主）
第⼆外国語（夜間主）
体育科⽬

企業経営学科

学部専⾨共通基礎科⽬
コア科⽬
プレセミナー
専⾨語学演習
専⾨演習
実践・体験科⽬
地域連携科⽬
その他科⽬
専⾨導⼊科⽬（夜間主）
経済学科
ファイナンス学科

会計情報学科
社会システム学科

ＤＳ データサイエンス学部 ⼤学⼊⾨科⽬
外国語科⽬
体育科⽬
情報系
統計系
応⽤系

教育学研究科

データサイエンス研究科

特別⽀援教育専攻科

経済学研究科

学
部
専
⾨
共
通
科
⽬

学
科
専
⾨
科
⽬

※ナンバリングで「選択必修」や「選択」とさ
れている場合でも、学部規程等で必修とされている場
合があります。


